Bojovka s vysilaCkama — aneb nepritel nasloucha

3 rody, kazdy ma k dispozici 2 vysilacky
pokud bude v tabote 7 stanic (asi jo), tak 7. bude na v cili jen monitorovaci, abychom mohli
sledovat pribeh

hraci plocha: park, les, louka nebo budova s chodbama a mistnostma

potieby:
e pro kazdy rod 2 rucni stanice s nabityma baterkama
O v krizi se da upravit i na jednu do tymu + 1 cilovou, ale to by ztratilo dynamiku
a kouzlo
e 2 hlaskovaci tabulky pro kazdy rod
e tabulka s kody pro vedouciho v cili

vedouci:

e jeden az dva na zapisovani v cili

e jeden koordinator na feSeni sport a piip. monitorovani komunikace u liché vysilacky

e nejméné jeden vedouci jako dozor v prostoru hraci plochy (neni na dohled od cile, aby ty
vysilacky mély smysl)

e cil bude na dohled (100-200m ?) od zakladen rodu, ale i tak mtze byt jeden vedouci u
zakladen

pro décka: na kazdou zakladnu tuzka a papir (podle alternativy pravidel)

Kazdy rod bude mit k dispozici 2 vysilacky. Jedna bude na zékladn¢ rodu, nesmi ji opustit!
Druhé bude v hlavnim hracim poli (ta at’ si klidn€ odejde jinam, ale neni to v z&jmu rodu).

3 typy hraciho pole:

1 Hlavni hraci plocha (park, les nebo chodby a mistnosti)

e po plose budou rizn€¢ rozmistény karticky s ndhodné vygenerovanymi alfanumerickymi
kody
0 nejlehci: jen ¢islice nebo jen pismena
0 lehké: kombinace Cislic a pismen
0 t&zké: kombinace Cislic a malych i velkych pismen (mal4d a velka pismena
muzou byt liSena ¢eskou a mezindrodni tabulkou) — jen pro profiky v X-tém
opakovani
e po odstartovani hry se ¢asti rodt vydaji k plose a hledaji tam kody
0 rody si samy ur¢i, kolik lidi bude kde, a v prib¢hu hry to miiZou ménit, jen je
to bude zdrzovat
0 po plose miizou pobihat i samostatné, a kdyZ nékdo néco najde, tak musi najit
¢lovéka co ma vysilacku a kod mu fict nebo ho ke kodu dovést
e a ¢ast rodu (pocet je vec jejich taktiky) jde plisobit na zdkladnu

2 Zakladny rodu

e musi byt od sebe tak daleko, aby mezi nimi nebylo pfimo zvukové slySet rozhovor
¢ na zédkladnu a do jejiho blizkého okoli nesmi soupet chodit
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¢ na zakladn¢ bude jedna vysilacka, a ta se odtamtud nehne, nesmi se pfiblizit k cili
e ze zakladny bude libovolny pocet bézct béhat s kody od vysilacky k cili
e jestli u vysilacky bude stala sluzba nebo nebude, to je véc rodu (jen se vysilacce nesmi nic
stat)
pro pripravu:
o m¢ély by byt pfiblizné stejné daleko od hlavni hraci plochy
0 kdyZ se obcas pii zméné¢ taktiky budou hledaci ménit v béZce nebo naopak
e musi byt pfesné stejné daleko od cile
O budou tam b&hat bézci, ptijde jim o Cas

3 Cil

e musi byt stejn¢ daleko od vSech zékladen

e sedi tam vedouci s papirem kde ma kody, a ke kazdému kodu si napise, ktery rod mu ho
nahlasil.

0 do toho papiru décka nesmi vidét; vedouci muze fikat, jestli je kod OK
vedet, a tudiz ani komentovat, jestli jsou spravné; zhodnoti se po hie

e kdyz tam béZcem hlaSeny kod nema (staci sebemensi rozdil — kazda chyba je chyba), tak si
nic nepise, a vyslanec rodu se vraci na svou zakladnu pro dalsi kod (nebo pro dalsi pokus o
stejny kaod, to je jeho vec)

e kdyZ uz je u toho kddu napsany jiny rod, nic se nikam nepisSe, prosté€ ten kod uz je pouzity

4 Hodnoceni

e Body se ud¢luji za kazdé spravné nahlaSené slovo. Body ale dostane jen ten rod, ktery ten
koéd hlési jako prvni. Na plose jsou rozmistény fetézce s cca. 4-8 znaky, pocet bodil
odpovida poctu znaki fetézce.

e Ale jeden Spatny znak znamend nula bodii za ten kod (miZe se ale vratit a zkusit to znova,
pokud ten fetézec mezitim nenahlési soupet)

e absolutné nutna je tedy presnost; a na druhém misté rychlost

e Ctyfmistné ¢iselné kody jsou hodnoceny jen 2 body; 4 mistné kody z pismen jsou za 4 body

5 Pravidila

e pokud maji vysilacky rizné moznosti kanali a podkanali, musi se stanovit, které kanaly se
muzou pouZzivat
0 kdo ma lepsi vysilacky, musi povinné pouzivat jen kanily dostupné i
ostatnim rodiim (d4 se zajistit i zamichanim — aby z4dny rod nemél 2 dobré
vysilacky — aby kazdy mél jednu dobrou a jednu obycejnou; ptip. pokud zbude
1 monitorovaci pro vedouci, tak to musi byt ta nejlepsi, aby se dalo
kontrolovat, na kterych kanalech décka vysilaji)
¢ lidi mize mezi zédkladnou a cilem b¢hat kolik chce, to je véc rodu; ale vysilacka nesmi
opustit zakladnu!
e Odposlouchavat se miize v éteru. Kazdy kdo néco fekne a nezakdduje, musi pocitat
s vyzrazenim.
0 Ale nesmi se fyzicky narusovat prostor cizich zdkladen (nesmi se piijit
v urCitém k okruhu k cizi zdkladn€ nebo se nesmi na urcitou plochu)
0 Nesmi se gumovat, tj. nesmi se vysilat pfes nékoho jiného, kazdy mize vysilat
jen na volném kandle. Ale poslouchat komunikaci soupete v rdmci hry se mize
(ale ne cizi komunikaci neztc¢astnénych osob — to neni slusné)
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O je moznost pridélit predem pevné kandly, ktery tym bude na kterém kanale,
aby to vSichni pfedem védéli. Ale pokud vSechny vysilacky maji scan (obvykle
maji), tak to neni potieba

* kdyby bylo potieba kandl uvolnit pro nékoho ciziho, vedouci by to
oznamil skrz svou vysilacku i zbylym rodim
e 2 moznosti: bézci si kody pamatuji (udélat kratké kody) nebo si je u ptijimaci vysilacky na
zakladné napisi, a nesou je na papirku (udélat dlouhé kody)

6 taktika

Na rodovych zékladnach by mél byt dobry bézec, nebo i n¢kolik. Rody si mizou piesunovat
lidi mezi hlavni plochou a zékladnou, na pfesunu se mizou domluvit vysilackama, od toho je
maji. Jediny hacek je vtom, Ze presun lidi je zdrzuje, protoze presunujici se ¢lovék neni
momentalné nikde platny. To ale omezit pfi hrani v budové! Zékladni predpoklad je, Ze
hlavni plocha a zakladny jsou od sebe nejméné 500m (ovétit dosah dostupnych vysilacek).
Kodovani: kazdy rod by mél svoji komunikaci kédovat. Kdyz to neud¢la, tak zbylé rody
presunou svoje lidi na zakladny, tam budou poslouchat co souper nasel, a vic lidi bude
stihat béhat a hlasit vic kodl, ktery odposlechli. Kdyz si nékdo nekoduje komunikaci, je to
jeho boj.
Kazdy rod si dohodne sviij systém kodovani:
e Miuze ke kazdému znaku pfi¢ist jedni¢ku (A-B; U-V, apod) nebo dvojku (A-C; U-W) nebo
odecist (A-Z)
O to muze délat s kazdym znakem, nebo jen s prvnim nebo jen s druhym nebo
jen s poslednim...
e nebo muZe jen na zacatek nebo nakonec pridat faleSny znak (nebo na druhou pozici...)
e to se dd kombinovat
vysilaci vysilacky; nejlepsi bézci by méli béhat ze zékladny do cile, a nejlepsi hledaci by
m¢éli hledat kody na plose — to je jen doporuceni, kazdy tym at’ si to udéla jak chce
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Kody k nastfihani a
rozmisténi
Nastfihat:

1456

1598

2365

3254

3256

6325

6542

9856

9875
ALSKDJFHG
CUSIPWK
CMYNJH
CUIIKKLL
EORJTZNM
EPFNTHWP
ERMNTBDD
FOPS

FTPK
CHDJKSLU
LAKSRP
MMNNEEOO
PLLMNKOP
QPERKZ
QPORIK
QPWOEORI
QWERTZ
RRTTPPLL
RTLW
SFDAGH
SLPEOO
SPEKLR
SPEO
VHNWPX
VIKE

WPLS
WSXSSLOO
YMXNCBVA
YXCVBN

Neptitel naslouchd

Abecedni seznam kodu pro vedouciho a hodnoceni

body

Bodu

Kdd Hlasil rod

rod1

rod2

rod3

1456

1598

2365

3254

3256

6325

6542

9856

9875

ALSKDJFHG

CIJSIPWK

CMYNJH

CUIIKKLL

EORJTZNM

EPFNTHWP

ERMNTBDD

FOPS

FTPK

CHDJKSLU

LAKSRP

MMNNEEOO

PLLMNKOP

QPERKZ

QPORIK

QPWOEORI

QWERTZ

RRTTPPLL

RTLW

SFDAGH

SLPEOO

SPEKLR

SPEO

VHNWPX

VIKE

WPLS

WSXSSLOO

YMXNCBVA
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soucet bol po rodech:
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